
espèce actuels max max échecssous-classe
px

CLASSE
D’ARMURE

JETS contre
la MORT

POINTS DE VIE 

BONUS DE MAÎTRISE 

INSPIRATION
HÉROÏQUE

SAGESSE

CHARISME

DEXTÉRITÉ

FORCE

CONSTITUTION

INTELLIGENCE INITIATIVE TAILLEVITESSE PERCEPTION PASSIVE

DÉS DE VIE 

nom du personnage 

outils

armes

armures

historique

modificateur

modificateur

modificateur

modificateur

modificateur

modificateur

valeur

valeur

valeur

valeur

valeur

valeur

Nom Bonus Att / DD Dégâts & Type Notes

Sauvegarde

Sauvegarde

Sauvegarde

Sauvegarde

Sauvegarde

Sauvegarde

Dressage

Intuition

Médecine

Perception

Survie

Intimidation

Persuasion

Représentation

Tromperie

Acrobaties

Discrétion

Escamotage

Athlétisme

Arcanes

Histoire

Investigation

Nature

Religion

classe
niveau temp dépensés

bouclier

succès

ENTRAÎNEMENTS & MAÎTRISES 

DONS

CAPACITÉS DE CLASSE 

ARMES & SORTS MINEURS 

TRAITS D'ESPÈCE

Légères Intermed. Lourdes Boucliers



NomNiveau
Temps
d'Incant.

Concentration, Rituel
& Matériel requis

PC PA PE PO PP

SORTS MINEURS & SORTS PRÉPARÉS 

HISTOIRE & PERSONNALITÉ 

EMPLACEMENTS DE SORTS

ÉQUIPEMENT

PIÈCES

APPARENCE

TM & © 2024 Wizards of the Coast LLC. Illustrations by Richard Whitters.  

Traduction AideDD

Lien avec des objets magiques

Alignement

Niveau 1

Niveau 2

Niveau 3

Niveau 4

Niveau 5

Niveau 6

MODIFICATEUR
D'INCANTATION

DD DE SAUVEGARDE
CONTRE LES SORTS 

BONUS D'ATTAQUE
AVEC UN SORT 

Niveau 7

Niveau 8

Niveau 9

caractéristique d’incantation

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

CC

LANGUES

Dépensés Dépensés DépensésTotal Total Total

Portée Notes




